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WYJDZ Z TRYBU TESTOWEGO

; \'//< UWAGA - e chwytajani nie
PRZESUN palcem od lewej do prawejstrony. -  diggnijza elastyazny

wyswietlacz. Delikatne dotykaj
ekranu od gdry.

Kaal

DOTKNI) POTRZASNU
(tylko od gdry) Potrzasnij zabawka.

PRZECHYL
(na lewa lub prawa strong)

PRZESUN PASEK © PRIECHYL PODNIES
Przesuri palcem po pasku. * (dotytulub do przodu) * (szybko)

\_[ D Ukonicz etapy samouczka! Gdy ukoriczysz samouczek, mozesz rozpocza¢ zabawe! ]_/

MENU GLOWNE

‘—“\ . Podczas zabawy z Bitzee PRZESUN PALCEM, aby uzyskac dostgp do menu gtownego.
Dotknij eIastycznego wyswietlacza, aby wybrac opcje w menu.

I Bolo

SKRZYNIA } MOMENTY Z FILMU } MINIGRY : SUPERGRA © PASEKPOSTEPU

Dotknij, aby otworzy¢ ©  Dotknij, abyzobazy¢  ©  Bohaterowie oraz rzadkie Thierz 3 gtowne . lobacz, ile magii

izyskacdostepdo - kultowescenyzfilmu . postaciemajawiasne . postacie, by odblokowac potrzebujesz, aby

akcesoriowpostad. + zudziatem wybrangj - minigry. supergre, + odblokowat nowa postac.
postadi. : : * Wypelnij pasek, wchodzac

winterakeje ze swoimi
postaciami,




WYDARZENIA USTAWIENIA MOMENTY MAGII HOGWART
Dotknij, aby ponownie Dotknij, aby przejsc do Dotknij, aby zobaczy, jak Dotknij ikony Hogwartu, ahy
obejrzec animacje menu ustawien, postacie ponownie przejrzec kolekeje.
odblokowane w trakcie wykonuja swoje Przewijaj zebrane postacie i wybierz
zahawy. najhardziej magiczne jedna, aby wejscz nia winterakde.
chwile z filmow.

ZABAWA Z BITZEE

Wejdz w interakcje i wypetnij wskaznik postepu, dzieki czemu zbierzesz wiecej postaci
i magicznych obiektow.

Dotknij przyciskow

g Dotknij ekranu,
przewijania.

Potrzashij
zabawka.

Przechylwlewo
[ub w prawo.

1

Unies zahawke.

Przechyl do przodu lub do tyhu.

Ihierz wszystkie 20 postaci oraz 23 magiczne przedmioty!
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MINIGRY

Kazdy bohater oraz rzadka posta¢ ma swoja gre, ktorag mozesz odblokowac.

Zagraj, aby wygra¢ wyjatkowe przedmioty dla kazdej z postaci.

zapac znicza,

gérze ai na sam ddt.

CZARY MCGONAGALL

Rzu¢ poprawnie zaklecie, dotykajac paska
przeciagania, gdy niebieska sciezka
dosiegnie ikony zakledia.

Nie przegap zbyt duzej liczby ikon -

W przeciwnym razie zaklecie sie nie uda.

LEKCJA HARRY’EGO W QUIDDITCHA

Dotknij po lewej lub prawej stronie albo po
$rodku paska przewijania, aby wystrzelic kafel
przez petle i unikna¢ uderzenia. Zobacz, ile
punkow uda Ci sie zdoby¢ 10 kaflami,

Po wystrzeleniu 10 kafli, dotknij paska, aby

BALANSOWANIE KSIAZKAMI
HERMIONY

Przesun ksiazki na prawa strone w jak
najmniejszej liczbie ruchow. Dotknij lewej lub
prawej strony paka przeciagania, aby przesuna¢ -
czerwony kursor, a potem naciénij rodek paska,
aby podniesc lub odtozyc ksiazke.

Mogesz przenosic tylko jedna ksiazke naraz. -
Duzych ksiazek nie mozna odkfadac na mniejsze! :

PROSZEK FIUU SYRIUSZA

Podazaj ciezka od rozpalonego kominka na

Wybierz pofaczone kominki na dole,
dotykajac paska przeciagania.
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ZAKAZANY LAS HAGRIDA

LATAJACY SAMOCHOD RONA

Utrzymaj rowno latajacy samochdd tak, aby
walizki byty bezpieczne. Jesli sig przechyla,
przesuwaj palcem w druga strong, az samochdd
odzyska rownowage.

Jeeli otworzy sig bagainik, szybko dotknij
$rodka paska przeciagania, aby go zamknac.

RUCHOME SCHODY DUMBLEDORA

Przesuwaj schody, aby dostac sie do najnizszych
drzwi od gabinetu Dumbledora, Dotknij paska
polewej lub prawej stronie, aby przesunac
czerwony kursor, a potem nacisnij Srodek paska,
aby wybraci ulokowac schody.

Gdy wszystko bedzie gotowe, przesuri kursor na
najnizsze drzwi i dotknij Srodka paska, aby
sprawdzi, czy $ciezka jest whasciwie utozona.

+ o Tobacz, jakie stworzenia kryja sie w lecie i zapamigtaj ch pozydje.
Dotknij paska przeciagania po lewej lub prawej stronie, aby sie
poruszac; dotknij Srodka paska, ahy sprawdzic miejsce kryjowki.

+ & Gdywlesie ukryje sie wiecej stworzer, znajd je w takiej kolejnosdi,

w jakiej sie ukryty.

LEKCJAZIELARSTWA NEVILLA

Dotknij pasek przeciagania po lewej lub
prawej stronie, aby wybrac nasiono

i zasadzi¢ magiczna rosline.

Szybko wykonaj polecenia widoczne na
ekranie, aby uniknac problemow i by roslina
urosa.

ENERNE NS

LEKCJE ELIKSIROW SNAPE'A

Zapamigtaj kolejnosc trzech butelek ze
sktadnikami. Gdy pojawi sie nowa

buteleczka, wybierz kolejna z sekwencji,
dotykajac paska ponizej tej buteleczki.

Wykonaj poprawnie dwie receptury, aby
odnies¢ sukces. )
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ﬁf‘ (p} SUPERGRA - WYZWANIE KAMIENIA FILOZOFICZNEGO

E O Zbierz 3 gtowne postacie, by odblokowac supergre.
Wygraj kazdy poziom, aby odblokowa¢ drugl przedmiot gtéwnych postaci.

POZIOM 1- WYZWANIE Z HARFA © POZIOM 2 - WYZWANIE Z © POZIOM3 - WYZWANIE L SZACHAMI
o Tagrajna harfie, aby uspic Puszkal Dotykaj - LATAJACYMI KLUCZAMI (ZARODZIE)
paska pod kazda spadajaca nuta, gdy ta .o Przesur w lewo lub w prawo, aby odrzucic e Przywr0(oryg|na|neustawwmeplanszy'
dotknie dna. . toteklucze. Gdy pojawi sie srebrny Klucz, 1 ggfgﬁeg:lz‘ggg I;':I'I‘IE'I;‘:l'g‘ve"mﬁ';\:mﬂﬁgn?gml
o ) i ) ! L T g
* - Jedlinie popefnisz byt wielu bledow, : dotkn gorn] é ehran, aby goZapac ; przesun%cczerwonykursor ,a potem dotknij rodek
mozesz si¢ preemknadi zdoby drugi .+ Hapgoprzy 3 probie, aby wygra drugi © paska, ay podnieiCi przestawic figure.
przedmiot Hermiony! : przedmiot Harry'ego i przejdziesz do e

Figury ruszajq sie zgodnie z zasadami gry w szachy.
© o Wygraj partie, a zdobedziesz drugi przedmiot Rona! )

kolejnego wyzwania!

MOMENTY MAGII

Wybierz postac, a potem dotknij ikony momentu Wybierz postac, a potem dotknij ikony momentu
zfilmu, aby obejrzec kultowe sceny! magii. Pomachaj zabawka, aby rzucic zaklecie
i zobaczy¢ najbardziej magiczne sceny z filmu!
N\ J

WYDARZENIA

........................

..................

------------------

Wydarzenia ze Swiata czarodziejow beda losowo  juiskalel 3 amam
odblokowywac sie podczas zabawy. Dotknij zwoju, - '
gdy sie pojawi, a potem naciénij go jeszcze raz, aby

odstoni¢ kurtyne i obejrze¢ animacje.

W kazdej chwili mozesz klikna¢ikone
; : woju, aby ponownie obejrze¢
----------- odblokowane wydarzenie.




ZADANIA

Bitzee bedzie wysytac wiadomosci z zadaniami. Nie ignoruj ich, bo mozesz
straci¢ postac! Dotknij wiadomosci, aby ja sprawdzi¢, lub przesun palcem,

aby ja zignorowac.
Przejdz do skrzyni, ]
kliknij ja, a potem i
wybierz przedmiot - Dotknij
potrzebny do wyswietlacza.
zadania.
r= Przesuri palcem po pasku.

ZIGNOROWANE ZADANIA

Zignorowane zadania s3 wyswietlane jako czerwone wykrzykniki
nad postacia w Hogwarcie.
Jesli zignorujesz zbyt wiele zadani, Twdj Bitzee ucieknie!
Trzeba bedzie znalez¢ go ponownie.

MENU USTAWIEN

DOSTOSUJ EKRAN

Dotkniji praytizymaj

=+ Srodek paska przecigania
przez 2 sekundy, aby

‘ przejscdoopql requlacji ekranu. Dotknij

 prawej strony paska przeciggania, ahy

IRESETUJ BITZEE

A\ UWAGA: TACZYNNOSC POWODUJE
BN PRZYWROCENIE USTAWIEN
FABRYCZNYCH | SKASOWANIE CALEJ
ISTNIEJACEJ HISTORII ZABAWY.

£

GLO"SNOS( POWBOT przesuna obraz w gore. Dotknijlewej strony Trzymaj obudowe Bitzee rowno i pionowo. Nastepnie

Dotknij palcem, Dotknijikony paska przeciagania, aby przesuna obraz w dotknj i przytrzymaj pasek przediggania, aby rozpocza¢
abyzmienic Wstecz, abywyjs¢ + d6l Potrzanil aby praywrécicustavienia odliczanie. Nie podno$ palca do momentu zakoficzenia
glosnosc. Zment. * domyélne. Dotknij elastycznego odliczania i ustyszenia alarmu. Twdj Bitzee jest teraz

L 1 wyswietlacza, aby potwierdzic. wresetowany do wersji demonstracyjnej.

WYMIANA BATERII

OSTRZEZENIE O NISKIM POZIOMIE NALADOWANIA
BATERII

Przed wymiana baterii wytacz zabawke. W przeciwnym razie
progres zostanie utracony.
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WYPRODUKOWANO W CHINACH

/N OSTRZEZENIE: RYZYKO ZAKRZTUSZENIA -
Produkt zawiera mate elementy. Nie nadaje sie dla
(zieci w wieku ponizej 3 lat.
T22046_0001_20151335_GML_PTW_R1_PL

/N (STRIEZENIE: Zabawka emitue migajace Swiatt, idre u
wradliwych os6b mogg wywota ataki eplepsi. Aby miejszy¢ narazenie
na takie potencialng 2darzenia, nalezy bawic sie w dobrze oSwietionym
pokoju i nie kierowag blyskancych Swiatet bezposrednio w oczy.

AN (STRIEZENIE: Zabawka zaviera ukryte magnesy. Odstoniete magresy
— W praypadku potkniecia lub wniknigcia praez drogi oddechowe — mogg
$qczyc sie 26 Soba Jub 2 innymi metalowymi przedmiotami, a przez to
powodowat powazng Jub nawst Smierteng obraienia. Trzymac 2 dala od
spragtu medycznego i urzadzed elekironicznych,

c E @ 43( www.SPINMASTER.COM
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