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'ﬁ'{ﬂ JAK ZACZAC

Wyfacz i ponownie
wiacz zabawke, aby
Wyjsé z trybu
testowego.
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@ SAMOUCZEK: POZNAJ REGULY GRY

Naucz su; bawi z Bitzee, postgpulqc zgodme zZ samouczkiem na ekranle
DOTKNIJ
0

NACISNIJ koputg, PRZEKREC koto, by znalez ikong odkrywania,
Odpowiedz na potrzebg by otworzyé menu opcji i NACISNIJ kopute, by j wybrac
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— ; DOTKNIJ

\_[ Iz' Ukoricz etapy samouczka! Gdy ukoriczysz samouczek, mozesz rozpocza¢ zabawe! ]_)
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\2/\



@ ‘ ABY WROCIG DO EKRANU GLOWNEGO, NACISNIJ KOPULE

| PRZYTRZYMAJ JA PRZEZ 2 SEKUNDY.

Er

MENU GLOWNE

7

Podczas zabawy z Bitzee NACISNIJ ~ OBROC koo, by NACISNIJ koputg, by DOTKNIJ dolnego przycisku, by
koputg, aby uzyskac dostep do przetczac sig mu;dzy ¥

wybrac. klikna¢ Wstecz i wyj$é z menu.
....... menu giownego.. . ... dkemami. . iieaaooo.]
’ 9 @ N @ | @
ODKRYWAJ 5 TELEFON WSKAZNIK UCZUCIA DOSTOSUJ
Nacisnij kopute, by wigczyG tryb -+ Naciénij, aby wybra¢  :  Zobacz, jak blisko ~; Wybierz ikong koszulki, by
odkrywania, a potem obrd¢ gorng  : przyjecielaisigznim :  ewolucjijestwybrany : stworzyC wyjatkowa
czesc lub rolke. Znajduj smakotyki, bawic. : Bitzee. L S,tylizach
. dhoesoriabpryacich v AT . Idodac g doalbumu.
.‘ | .® | .Q | m
USTAWENA GRY : PLECAK : NAKARM
Dotknij, aby . Nacisnij, aby zagraze Nacignij, aby : Dotknij, aby
przejs¢ do menu . znajomymi! Ocblokuj wigeej ©  przegladac akcesoria nakarmi
ustawien. . gier,gdy Twojzwierzak ~ © znalezione w trybie Bitzee.
L ' ewoluuje. ' odkrywania. ' )
% ODKRYWAJ, BY EWOLUOWAC
TRYB ODKRYWANIA -
Inajdz tryb Odkrywaj

w menu i obrdé rolke, )
by znalez¢ nowe \\
smakotyki, akcesoria
lub nowych —— .
przyjaciét!

EWOLUCJA - Odkrywaj, by wypetnic M
wskaznik uczucia, a Bitzee wyewoluuje! u
Bitzee przejdzie na kolejny etap

rozwoju, gdy znajdziesz jego

wszystkich przyjacict, a takze @ Maluch > Nastolatek > Super Bitzee!
wszystkie przekaski i przedmioty!




W- WIADOMOSCI O POTRZEBACH

Twoj Bitzee wysle wiadomosé, gdy bedzie czegos potrzebowac.
Nie ignoruj ich - w przeciwnym razie Bitzee zrezygnuje z korzystania z telefonu,
grania w gry i opcji dostosowywania.
Zwierzaki nadal bedg wysyta¢ wiadomosci, dopdki nie spetnisz ich potrzeb.
NAKARM - Bitzee jest gtodny.

gy ” 5 KUPKA - Bitzee zrobit

Dotknij od gdry, by go nakarmic. : a5 Kupke, Obrot koo by
, . . . mu pomac.

KAPIEL - Bitzee musi sig wykapac. '

Dotknij od gdry, by go wyczyscic.

‘ WODA - Bitzee jest spragniony. '
Dotknij od gary, by da¢ mu pic. '

ODKRYWAJ - Obrd rolkg lub e MILOSC - Bitzee potrzebuje
A% | kolo,by ockrywac -

: uczucia. Dotknij po lewej lub
: prawej stronie i przytrzymaj.

EX)

ODKRYWAJ |1 ZNAJDUJ

SMAKOLYKI
rge - -

Smakotyki i przedmioty znajduja sie w plecaku. Baw sig nimi, kiedy chcesz!

PRZYJACIELE E por—] e
Inajdziesz ich . ...H -]
w telefonie. == iﬁi E! =

Odwiedzaj ich -
w dowolnej chwili. T T, )

PRZYJACIELE | ICH POTRZEBY

Gdy przyjaciele Cig potrzebuija,
— dotknij gornej czesci, byich
3 odwiedzic. ~ 0broc koto, by
Dotknij, potrzasnij, podnies, = Z19norowac.
przechyl lub obrdc koto, aby

pobawic sie z przyjaciotmi.




Jesli zignorujesz
przyjaciela, moze
Cig zablokowac, a
nawet uciec. Trzeba
bedzie znalez¢ go
ponownie.

przyjaciét, znajdz ich w telefonie,
a potem wybierz.

A — +1_

(= a2 Al sl el
Kliknij ikone % ZROB |
rzebierania, aby AKCESORIA | STYLIZACJE ZDJECIA!
dostosowac Odblokuj nowe Przekrec Koto, aby
chomika. styllzacje,_gdy wybraé poze i
wyewoluujesz! nacisnij kopute,
by zrobié zdjecia.

0brd¢ koo, aby

przejrzeé swoje
stylizacje.
Kliknij ikone zdjecia,
aby zobaczy¢ album.
GRY
»OLYBKIE POSILKI”

o Zapamigtaj kolejnoS¢ positkow, obrd¢ koto i naciénij kopute, by wybra¢ odpowiednie stanowisko.

o Dotknij gdry, aby potozy¢ burgera na grilla. Gdy burger sie przyciemni i pojawia sig 2 wydmuchy
pary, kliknij gére, aby obracic burgera. Dotknij ponownie, aby wiozy¢ migso do butki.

o Obracaj koto, aby napetni¢ wafelek lodami.

o Dotknij géry, aby wstawic frytki do frytkownicy.

* Obrd¢ koto, aby wybrac napdj, a potem przytrzymaj gore ekranu, aby napetnic kubek.




»TJURBOROWER”
o Obrd¢ koto, aby unikna¢ przeszkdd i przejezdzac przez dziury, aby przejs¢ do
nastepnego poziomu.
ﬁ o Aby omingC szersze przeszkody, obracaj koto w prawo lub w lewo, aby

cafkowicie sie obrdcic.

4LUZNY ZABEK”

* 0brd¢ koto, a potem naciénij koputg, by wybrac zab.

* Gy zab jest Z0ETY, wybierz ZOLTA szczoteczke do zehow, aby go umyc

o (idy zah jest ZIELONY, wybierz ZIELONE WIERTLO, aby go rozwiercic.

* Rozwiercone zghy beda CZARNE. Kliknij NIEBIESKIE wypetnienie, aby wypetnic zgby.

»EKSPRESOWA t0DZ”
- o Obrac keto, aby omijac przeszkody i dostarczac paczki do domdow
0 odpowiednim kolorze.
-} o Aby dostarczy¢ paczke o odpowiednim kolorze, ptyn fodzig po tej
stronie rzeki, po ktdrej znajduje sie dom.

»WELADCA PRZESTRZENI”
* Obrd¢ koto, aby polecie statkiem, i nacisnij koput, aby otworzy¢ ogiefi
i zniszczy¢ meteory, tak aby w Ciebie nie uderzyty.

MENU USTAWIEN

Nacisnij koputg, by otworzyé menu
opcji. Obracaj koto, dopdki nie pojawi
sig ikona ustawien. Nacisnij kopute,
by wybrac.

/N UWAGA - TACZYNNOSC POWODUJE
PRZYWROCENIE USTAWIE FABRYCZNYCH |
SKASOWANIE CALEJ ISTNIEJACEJ HISTORII ZABAWY.

GLOSNOSC POWROT : ZRESETUJ BITZEE
Obrdc koto, aby dostosowa poziom : Naciénij koputg, aby : Nacisnij i przytrzymaj kopute do momentu zakoriczenia odliczania i ustyszenia
\gloénos'ci. Nacisnij kopute, by wybraé. *  powrdcic domenu. = alarmu. Twj Bitzee jest teraz zresetowany do wersji demonstracyjnej. )

WYMIANA BATERII A\ OSTRIEZENIE, Zabawka it migaiace wiatla,kdre u wreinych

0s6h mogg wywolag ataki epilepsi, Aby amniejszyé narazenie na take
Rotencialne zoarzenia,nalezy bawic s w dobrze oSwietlonym pokaju i nie

OSTRZEZENIE O NISKIM POZIOMIE NALADOWANIA Kierowa lskiacyh St bezposrdiiow oz

BATERII N\ OSTRIEZENIE: Zabawka zawiera Ukyte magnesy. Odsfoite magnesy
Przed wymiana baterii wylacz zabawke. W przeciwnym razie — W przynadku polknigia lub wrikniecia przez arogi oddechowe — moga
progres zostanie utracony. faczyc sie 26 Sobg lub 2 innymi metalowymi przedmiotami, a przez to

J Rowodowa powang lub nawet Smiertene obrazenia, Trzymat 2 dala o

spregtumedycznggo i urzadzen elekironicznych.
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